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Mit Videogames neue
Lernwelten schaffen
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" Bloxels und Minetest in
Unterrichtsprojekten

' Assassin’s Creed fiirs
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Games selbst desxgnen -

inachen Sie mit!
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o ///Zentrum fiir Didaktische Computerspielforschung Freiburg

https://www.ph-freiburg.de/zfdc.html

Paidia Zeitschrift fiir Computerspielforschung

https://www.paidia.de

Stiftung Digitale Spielekultur: Initiative “Games machen Schule”
https://www.stiftung-digitale-spielekultur.de/project/games-schule-unterricht/
Gamelab Didaktik der Geschichte

Gamelab - Didaktik der Geschichte

Zentrum fiir angewandte Spieleforschung

https://donau-uni.ac.at/de/universitaet/fakultaeten/bildung-kunst-architektur/departments/kunst-
kulturwissenschaften/zentren/angewandte-spieleforschung.html
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+Gesp|elt. https://gespielt.hypotheses.org

+Digitale Spielewelten: https://digitale-spielewelten.de

+HistoGames: https://geschichtssorten.blogs.uni-hamburg.de/category/games
+KMS Bildung: https://kms-b.de | https://digitive.digital
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https://www.spielbar.de/
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https://digitale-spielewelten.de/
https://geschichtssorten.blogs.uni-hamburg.de/category/games
https://kms-b.de/
https://digitive.digital/

Eme von Geschichtswissenschaftler*innen kuratierte Liste von Games, die
von besonderer erinnerungskultureller Relevanz sind.

Datenbank: Digitale Spiele mit padagogischem Potential
https://www.stiftung-digitale-spielekultur.de/paedagogische-spiele/

Eine fur Eltern, Lehrkrafte und Padagog*innen kuratierte Auswahl fir das
Lernen mit Games.
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L // /Sple!én in: On lernen digital 4 / 2021, Game-based Learning, Online-Version.
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’ a Eug/en Pfister, Tobias Winnerling: Digitale Spiele, Version: 1.0, in: Docupedia-Zeitgeschichte, 10.01.2020,
g /lrrt/tp://docupedia.de/zg/Pfister Winnerling digitale spiele vl de 2020, DOI: http://dx.doi.org/10.14765/zzf.dok-
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+ Eugen Pfister, , Potentiale digitaler Spiele fir die Erinnerungskultur, Keynote auf der Fachkonferenz Erinnern mit
Games, Juni 2021. //

+ Jean Coert: Rezension zu: Discovery Tour: Ancient Greece, in: H-Soz-Kult, 25.01.2020, ,'
www.hsozkult.de/webreview/id/rezwww-201. |

+ Maike Groen, Carolin Wendt, Stiftung digitale Spielekultur, Spielraum (Hrsg.): Digitale Spiele in der Schule. I
Praxisbeispiele fiir den Unterricht (Broschiire), Berlin/Koln 2017.

+ Nico Nolden, Geschichtsunterricht — auf’s Spiel gesetzt?. Das Repositorium HistoGames, in: AKGWDS, ,
31.10.2018, https://gespielt.hypotheses.org/2059 (05.10.2019). o

+ Stiftung Digitale Spielekultur (Hrsg.): Bildung neu gestalten mit Games (Broschiire), Berlin 2019 -

\\

+ Wolfgang Zielinski / Sandra ABmann / Kai Kaspar / Peter Moormann (Hrsg.): Spielend Iernen
Schule und Unterricht (Schriftenreihe zur digitalen Gesellschaft NRW 5), Diisseldorf/Md
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