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Maxime Durand | Ubisoft Montreal, Kanada

Keynote: Setting Sail for Early Modernity in Assassin’s Creed
Im Anschluss: Roundtable Games & History mit Dr. Kate Cook,
Prof. Dr. Nicole Immig, Dr. Lucas Haasis, Dr. Tobias Winnerling
Donnerstag, 12.09. 18-20 Uhr

Josh Sawyer| Obsidian Entertainment, USA

Keynote: lluminating Those Who llluminated Me:

Micro- and Macro-Historical Sources for Pentiment

Im Anschluss: Veréffentlichung des Sammelbands ,,Zeitenwende®
hrsg. v. Aurelia Brandenburg, Dr. Alan van Beek, Dr. Lucas Haasis

Freitag, 13.09. 18:30-20 Uhr
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