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Ergebnisse

1 Mannschaften

PG-Name:

Mannschaftsname:

PG-Name:

Mannschaftsname:

PG-Name:

Mannschaftsname:

PG-Name:

Mannschaftsname:

PG-Name:

Mannschaftsname:

PG-Name:

Mannschaftsname:

PG-Name:

Mannschaftsname:

PG-Name:

Mannschaftsname:

PG-Name:

Mannschaftsname:

PG-Name:

Mannschaftsname:

LSOP - Liveanalyse im Sport mit Odysseus P2P (Abteilung Appelrath)
(Titelverteidiger)
»KlickersUnited”

Datenstrombasierte Recommender-Systeme (Abteilung Appelrath)
»Ajax Dauerstramm*

Datenstrombasierte Recommender-Systeme (Abteilung Appelrath)
,Alarm flir Krombacher 11

IMPACT - Innovation Management Platform to Activate Creative Thoughts
(ehemals iEIMS, Abteilung Marx Gomez)
,IMPlosion”

MEDIC - Smartphone-basierte Bildverarbeitung zur Vorbeugung von
Pandemien (Abteilung Fatikow)
»Flutschfinger 5000

Dynamische Portfoliooptimierung eines Virtuellen Kraftwerks (Abteilung
Sonnenschein)
,Smart Grinders“

Dynamische Portfoliooptimierung eines Virtuellen Kraftwerks (Abteilung
Sonnenschein)

,Optimus Portfolius”

Business Intelligence as a Service (Abteilung Appelrath)

,»BICEps”
MTSS - Maritime Transportation Systems Simulation (Abteilung
Hahn/Sauer)

,Die Simulanten”

RAPID - Regional Analysis and prediction Platform by In-memory Data
(Abteilung Marx Gomez)
~RAPID“



PG-Name: SESAdata - Datenmanagement fir das Smart Energy Simulation and
Automation (SESA)-Lab (Abteilung Lehnhoff)

Mannschaftsname: ,Team 0815“
PG-Name: Marine Observation Plattform for Surface (MOPS) (Abteilung Hahn/Sauer)
Mannschaftsname: ,MOPS“

2 Gruppen

Gruppe A
1. KlickersUnited

2. Ajax Dauerstramm
3. IMPlosion
4. Flutschfinger 5000
5. Smart Grinders
6. MOPS
Gruppe B
1. BICEps
2. Die Simulanten
3. RAPID
4., Team 0815
5. Optimus Portfolius
6. Alarm fir Krombacher 11
3 Ergebnisse
Gruppenphase
Zeit /Feld Feld 1 Feld 2 Feld 3 Feld 4 Feld 5 Feld 6
14.15 Uhr Al-A2 A3 -A4 A5 — A6 B1-B2 B3-B4 B5—-B6
1:5 3:4 4:4 1:3 4:2 5:2
14.35 Uhr Al-A3 A2 — A5 A4 — A6 B1-B3 B2 -B5 B4 - B6
5:2 4:5 0:6 5:3 2:3 5:2
14.55 Uhr A2 - A6 Al-A4 A3 - A5 B2 -B6 B1-B4 B3 -B5
12:1 3:6 3:2 2:1 4:3 2:2
15.15 Uhr A3 - A6 Al - A5 A2 - A4 B3 -B6 B1-B5 B2 -B4
2:5 4:3 5:0 7:2 2:3 5:3
15.35 Uhr A2 - A3 A4 — A5 Al - A6 B2 -B3 B4 — B5 B1-B6
0:4 4:0 0:9 2:2 2:9 4:4

Tabelle Gruppenphase

Gruppe A

Platz Mannschaft Punkte
1A MOPS 10
2.A Ajax Dauerstramm 9
3.A Flutschfinger 5000 9
4.A KlickersUnited 6
5.A IMPlosion 6
6.A Smart Grinders 6




Gruppe B

Platz Mannschaft Punkte
1.B Optimus Portfolius 13
2.B Die Simulanten 10
3.B RAPID 8
4.B BICEps 7
5.B Team 0815 3
6.B Alarm fir Krombacher 11 1
Spiele um Platz 9 - 12
Zeit / Feld Feld 5 Feld 6
16.15 Uhr 5.A—6.B (X) 6.A—5.B(Y)
IMPlosion — Alarm fir Krombacher | Smart Grinders — Team 0815
11
5:1 5:4
16.45 Uhr S(X)—=S(Y) V(X)=V(Y)
IMPlosion — Smart Grinders Alarm fir Krombacher 11 — Team 0815
5:4 5:4
Viertelfinale
Zeit / Feld Feld 1 Feld 2 Feld 3 Feld 4
16.15Uhr | 1.A—4.B (D) 3.A-2.B (E) 2.A-3.B(F) 4.A-1.B(G)
MOPS — BICEps Flutschfinger 5000- | Ajax KlickersUnited
Die Simulanten Dauerstramm — | Optimus Portfolius
RAPID
3:8 5:3 2:4 0:16
Spiele um Platz 5 - 8
Zeit / Feld Feld 3 Feld 4
16.45 Uhr | V(D) -V (E) (H) V (F) -V (G) (1)
MOPS — Die Simulanten Ajax Dauerstramm - KlickersUnited
6 : 6 (Simulanten durch Auswerfen) 6:1
17.15 Uhr S(H)=-S(I) V(H)=VI(l)
Die Simulanten — Ajax Dauerstramm MOPS - KlickersUnited
2:5 2:7




Halbfinale

Zeit / Feld

Feld 1

Feld 2

16.45 Uhr

S (D) =S (E) (K)

S(F)=S(G) (L)

BICEps — Flutschfinger 5000

RAPID - Optimus Portfolius

3:6

1:12

Spiel um Platz 3

Zeit / Feld Feld 2

17.15Uhr | V(K)-V (L) BICEps — RAPID 0:5

Finale

Zeit / Feld Feld 1

17.15 Uhr S(K)—S (L) Flutschfinger 5000 — Optimus | 6:3
Portfolius

Endstand

Platz Mannschaft

1 Flutschfinger 5000

2 Optimus Portfolius

3 RAPID

4 BICEps

5 Ajax Dauerstramm

6 Die Simulanten

7 KlickersUnited

8 MOPS

9 IMPlosion

10 Smart Grinders

11 Alarm fir Krombacher 11
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Team 0815




