infO16 - Internet-Technologien
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6.0 KP

180 h

Department fur Informatik

e Fach-Bachelor Informatik (Bachelor) > Wahlpflichtbereich Praktische Informatik

¢ Fach-Bachelor Wirtschaftsinformatik (Bachelor) > Aufbaucurriculum-Wahlbereich Praktische
Informatik

e Master of Education (Gymnasium) Informatik (Master of Education) > Wabhlpflichtmodule
(Praktische Informatik)

¢ Master of Education (Wirtschaftspadagogik) Informatik (Master of Education) >
Akzentsetzungsbereich

¢ Boles, Dietrich (Modulverantwortung)
e Lehrenden, Die im Modul (Prifungsberechtigt)

Nutzliche Vorkenntnisse: Objektorientierte Programmierung

Absolventen und Absolventinnen des Moduls kennen die grundlegenden Konzepte und
Technologien im Internet- und Web-Umfeld. Sie kénnen ihre Eignung und Verwendung bei der
Entwicklung Internet-basierter Anwendungen einschéatzen. Im Rahmen des praktischen Anteils
des Moduls erlernen sie die Anwendung und Umsetzung der vorgestellten Technologien im
Rahmen eines umfangreichen Web-Projektes im Team.

Fachkompetenzen

Die Studierenden:

¢ kennen grundlegende Konzepte und Technologien im Interne- und Web-Umfeld

Methodenkompetenzen
Die Studierenden:

¢ wenden die vorgestellten Konzepte und Technologien in Projekten an

Sozialkompetenzen
Die Studierenden:

¢ entwickeln Projekte im Team

Selbstkompetenzen
Die Studierenden:

¢ schéatzen die Eignung der vorgestellten Konzepte und Technologien bei der Entwicklung
Internet-basierter Anwendungen ein

Das Modul behandelt Grundlagen fir die Entwicklung Internet-basierter Anwendungen. Die
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Literaturempfehlungen

Links

Unterrichtssprache

Dauer in Semestern

Angebotsrhythmus Modul

Aufnahmekapazitat Modul

Lehr-/Lernform

Prufung

Gesamtmodul

Lehrveranstaltungsform

Vorlesung

Ubung

Vorlesung stellt relevante Client-Technologien fiir Web-Anwendungen (HTML, CSS,
JavaScript), Server-Technologien (Formulare, Servlets, PHP, Datenbanken) und Technologien
fur die Client-Server-Kommunikation (AJAX, WebSockets, Webservices, Social-Media-APIs)
vor. Darliber hinaus werden die Themen Webdesign, Internetrecht, Sicherheit und Websuche
betrachtet.

Die praktischen Ubungen umfassen die Konzeption, Implementierung und Prasentation einer
umfangreichen Webanwendung. Dabei werden die zentralen Themen der Vorlesung in einem
praxisrelevanten Projekt angewendet und vertieft.

Linkliste im Lernmanagementsystem

https://uol.de/medieninformatik/lehrveranstaltungen/webprogrammierung

Deutsch

1 Semester

jedes Sommersemester

unbegrenzt

v+U
Prufungszeiten Priufungsform
Die Vorstellung von Teilergebnissen des Projekt und Klausur oder Projekt und
praktischen Projektes findet wochentlich miindliche Priifung

im Rahmen der Ubungen statt. Endabgabe
des finalen Projektes ist eine Woche nach
Ende der Vorlesungszeit. Die Klausur oder
mundliche Prifung findet in der letzten
Woche der Vorlesungszeit oder in der
ersten Woche nach Ende der
Vorlesungszeit statt. Etwaige
Wiederholungsprifungen finden am Ende
der vorlesungsfreien Zeit statt. Der genaue
Zeitplan kann den Angaben im
Lernmanagementsystem entnommen

werden.
Kommentar SWS Angebotsrhythmus Workload Prasenz
2 SoSe 28
2 SoSe 28
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Lehrveranstaltungsform Kommentar SWS Angebotsrhythmus Workload Prasenz

Préasenzzeit Modul insgesamt 56 h
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