ABSYNT (Abstract Syntax Trees) - Unterstiitzung des funktionalen Programmierens

Im Rahmen des von der DFG im
Schwerpunktprogramm Wissenspsycho-
logie geférderten Projekts ABSYNT wurde
eine intelligente Problemléseumgebung
entwickelt, die das selbstgesteuerte,
explorative Problemlésen im Bereich des
funktionalen bzw. applikativen
Programmierens unterstltzt. Es wurde eine
komplette Programmierumgebung mit einer
visuellen Sprache fir Novizen entwickelt.
Der Problemldser bearbeitet vorgegebene
Probleme, indem er Lésungsentwdirfe, aber
auch unfertige Intentionen und Pléane
realisiert. Bei der Fehlersuche wird der
Benutzer von einem Hilfesystem
unterstitzt. Dazu kénnen Uber den
Entwirfen oder Entwurfsfragmenten
Hypothesen formuliert werden, die dann
von dem System mit einer Ziel-Mittel-
Relation untersucht werden. Bei Bedarf

generiert das System Erganzungs-
vorschlage und Hilfen, die das Vorwissen
des Benutzers mitberlicksichtigen. Dazu
wird ein internes Modell des Benutzers
aufgebaut, das die Ableitung wissens-
standsbezogener Informationen erlaubt. Die
Etablierung und Veradnderung dieses
Modells erfolgt im Rahmen der Interaktion
des Problemldsers mit dem System.
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